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Installation de la machine virtuelle SC VMM 2016 
 

Initialisation de la machine virtuelle 
On crée une machine virtuelle dans Hyper-V de Génération 1 avec 4 Go de Ram et le maximum de 

CPU possible sur la machine virtuelle. 

On place le disque de la mŀŎƘƛƴŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ŘƛǎǉǳŜ ŘǳǊ principal 

On fait un cliché de la machine avant toute opération. 

Enfin on démarre la machine virtuelle. 
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Paramètres régionaux, langue et mot de passe 

 

On modifie les paramètres de claviers mais on laisse la langue en English US. 
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hƴ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŎƻƳƳŜ ƭŀ ŎŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴ Ŏƛ-dessus 

Par suite , on accepte le contrat de licence 
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On définit le mot de passe ό ƻƴ ǇŜƴǎŜ Ł ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ŎŀǊ ƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎŜǊǘŀƛƴ ŘΩşǘǊŜ Ŝƴ ŎƭŀǾƛŜǊ CǊŀƴœŀƛǎΧύ 



SC VMM 2016 V0.3 [Tapez ici] 7 

 

On se connecte. (Faire attention, si on bascule en clavier US le mot de passe ne sera pas saisie 

convenablement) 
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Configuration initiale du serveur 
On configure le réseau, le DNS, on désactive la sécurité renforcée dans le navigateur Internet 

Explorer. 

On active également le bureau à distance. 

Si nécessaire on renomme la machine (pour éviter des doublons de noms netbios dans la salle ) 

Dans ce cas le nom ne doit pas dépasser caractères et ne doit pas contenir SCVMM 

hƴ ŀŎǘƛǾŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴΦ 
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Activŀǘƛƻƴ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ 
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Lƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ!5 
On procède via les scripts ou les techniques du site www.winform.fr/blog 

! ƭΩƛǎǎǳŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŜȄŞŎǳǘŜǊ ƭŀ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜ ŘƻƴƴŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ce document 

nommée.. /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩ!ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ ǇƻǳǊ {/ ±aa 

http://www.winform.fr/blog
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Configuration de SQL Server  

hƴ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ Řǳ ōǳǊŜŀǳ Ϧ/ƻƴŦƛƎǳǊŜ {v[ {ŜǊǾŜǊ Χ  " 

 

hƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜ {v[ {ŜǊǾŜǊΣ  ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ {v[ 9ȄǇǊŜǎǎ ƴΩŜǎǘ pas compatible 

pour SC VMM, la version Developer est destiné à des environnement de test mais je la déconseille. 
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On accepte le contrat de licence. 
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bƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ŝǎǘ ŎƻƴǘǊƾƭŜǳǊ ŘŜ ŘƻƳŀƛƴŜ Ŝǘ ƴƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ {v[ ƴΩŀǳǊŀ ǉǳŜ ŘŜǎ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴǎ ŘŜ ƭŀ 

machine locale indifférente aux règles de pare-feu. 
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hƴ ŎƘƻƛǎƛǘ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǇǊŞƛƴǎǘŀƭƭŞΧ 
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A ce stade pour notre installation on a besoin que du composant de base de SQL Server. 

Lƭ Ŧŀǳǘ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ƴΩƛƴǎǘŀƭƭŜ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻƴǎƻƭŜ {v[ {ŜǊǾŜǊΣ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ pas proposée. 

hƴ ŘŜǾǊŀ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ŀǇǊŝǎ ƴƻǘǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ {/±aaΦ 
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WŜ ŎƘƻƛǎƛǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ǇƻǳǊ ŘŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǎƛƳǇƭƛŎƛǘŞΦ 
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5ŀƴǎ ƭŜ ŘƻǳǘŜ ƧŜ ǇƭŀŎŜ ƭΩ!ƎŜƴǘ {v[ {ŜǊǾŜǊ Ŝƴ ŘŞƳŀǊǊŀƎŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜΦ 

! ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƳǇǘŜǎ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŦŀƛǘŜ ƛŎƛ ƴΩŜǎǘ ǾŀƭŀōƭŜ ǉǳŜ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǎŎŞƴŀǊƛƻΣ 

si on devait utiliser une solution SC VMM répartie sur différents serveurs, il faudrait créer et utiliser 

des comptes de service SQL membre du domaine AD. 
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Encore une fois dans notre iƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ²ƛƴŘƻǿǎ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘΦ 
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5ŀƴǎ ƭΩ!5 ƧŜ ŎǊŞŜ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ƎƭƻōŀƭŜ ƴƻƳƳŞ !ŘƳƛƴ{v[ ǉǳŜ ƧŜ ǇƭŀŎŜ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩ!ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ Řǳ 

serveur.  

WΩŀƧƻǳǘŜ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ Ƴƻƴ ŎƻƳǇǘŜ !ŘƳƛƴƛǘǊŀǘƻǊ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩ!ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊΦ 
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{v[ ŀŦŦƛŎƘŜ ŀƭƻǊǎ ƭŜ ǊŞŎŀǇƛǘǳƭŀǘƛŦ ŘŜ ƳŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ 

correspondant à mon installation à jouer en mode Installation silencieuse. 
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! ŎŜ ǎǘŀŘŜ {v[ {ŜǊǾŜǊ Ŝǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ǇŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞǘŀǇŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ {/ ±aaΦ 

 

 

 



SC VMM 2016 V0.3 [Tapez ici] 25 

Installation de System Center VMM 2016 
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Dans la page Configurer le compte de service et de gestion distribuée de clés, spécifiez le compte 

que le service VMM doit utiliser. Notez que vous ne pouvez pas modifier l'identité du compte de 

service VMM après l'installation. 

Sous Gestion distribuée de clés , indiquez si vous voulez stocker les clés de chiffrement dans les 

services de domaine Active Directory (AD DS). 
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vǳŀƴŘ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ Ŝǎǘ Ƴŀƭ ŎǊŞŞΧ 
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Création ŘΩǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩ!ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ ǇƻǳǊ {/ ±aa 
 

tƻǳǊ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ {ȅǎǘŜƳ /ŜƴǘŜǊ ±ƛǊǘǳŀƭ aŀŎƘƛƴŜ aŀƴŀƎŜǊΣ ό {/ ±aaύ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǳƴ 

ŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘΣ ǳƴ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ ŘŜ ƭΩ!ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƭŜ ǇǊƻŘǳƛǘ Ǿŀ ǎǘƻŎƪŜǊ ŘŜǎ ŎƭŜŦǎΦ 

(Configuration de la gestion distribuée de clés dans VMM ) 

 Si vous souhaitez mettre en place VMM en haute disponibilité ou alors si vous souhaitez pouvoir 

demain changer de serveur vous devez stocker les clés de sécurité dans l'Active Directory et non pas 

sur le poste local. 

Pour cette raison Microsoft préconise de stocker la clé dans l'Active Directory et non pas sur le poste 

local. 

Le stockage de la clé sur le poste local peut se justifier dans un environnement de test. 

 

Pour créer le conteneur de stockage des clés dans l'Active Directory il faut utiliser l'outil ADSI Edit. 

Pour l'utiliser il faut également être administrateur du domaine. 

9ƴŦƛƴ ƧŜ ǇǊŞŎƻƴƛǎŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ ŘŜ ƭϥ!ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩ!5Φ 

a. hƴ ƭŀƴŎŜ ƭΩƻǳǘƛƭ !5{L 9Řƛǘ 

 

b. On se connecte sur le contexte par défaut 
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. 

c. hƴ ƭŀƴŎŜ ŀƭƻǊǎ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜƭ ƻōƧŜǘ ζ Container » 
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hƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ƭΩƻōƧŜǘ /ƻƴǘŀƛƴŜǊ 

 

hƴ Ǿŀ ƴƻƳƳŜǊ ƭΩƻōƧŜǘΧ 
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d. ! ŎŜ ǎǘŀŘŜ ƻƴ Ǿŀ ŘƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ǇŜǊƳƛǎǎƛƻƴǎ ŀǳȄ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊǎ ŘŜ {/ ±aa ŘŜ ƎŞǊŜǊ ƭΩƻōƧŜǘΦ 

(Les administrateurs du domaines ont déjà cette permissions par défaut  ). 

Pour cela on lance la console Utilisateurs et Ordinateur Active Directory et on passe en affichage 

avancée. 
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On remarque la présence de notre conteneur récemment  créé. 

5ŀƴǎ ƭΩ!5 ƻƴ ŎǊŞe un groupe globale SCCVM-!ŘƳƛƴΣ hƴ ǇƭŀŎŜ ƭŜ ŎƻƳǇǘŜ ǎŎǾǾƳƳ όŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ 

service de SC VMM)  dedans. 

On donne à ce groupe les permissions sur le conteneur en suivant les procédures suivantes : 

 

 

hƴ ŞŘƛǘŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Řǳ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩ!5 
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On ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ tǊƻǇŜǊǘƛŜǎΧǇƻǳǊ ŀǊǊƛǾŜǊ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘΧ 

 

hƴ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ {ŜŎǳǊƛǘȅ 
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hƴ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ !ŘŘ Ǉǳƛǎ ƻƴ ŀƧƻǳǘŜ ƴƻǘǊŜ ƎǊƻǳǇŜΧ 
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On donne à notre groupe les permissions de lire, écrire, et Créer des objets enfants puis on va 

personnaliser ces permissions en cliquant sur Advanced.. 

 

hƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ŘŜǎ ǇŜǊƳƛǎǎƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾƛŜƴǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ Χ 
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On double clique sur la ligne ou on clique sur le bouton Edit  on arrive sur un écran comme ci-

dessous. 

 

On va changer le périmètre ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻns de ces permissions. 
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hƴ ŘŜƳŀƴŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘǎ Ŝǘ ǘƻǳǎ ŎŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎΧ 

 

On valide en clliquant sur OK pour tous les écrans. 

!ǳ Ŧƛƴŀƭ ƻƴ Ǿŀ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ  ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜ 5b ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ŝƴ ŀƭƭŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŞŘƛǘŜǳǊ ŘΩŀǘǘǊƛōǳǘΧ 
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On peut double cliquer ǎǳǊ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ǇƻǳǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ Ŝǘ ŎƻǇƛŜǊ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ ŎƻƴǘŜƴŜǳǊ  ŎƻƭƭŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊŀƴ 

ǎǳƛǾŀƴǘ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΧ 

 

From http://scug.be/wim/2015/07/05/configure-scvmm-2012-r2-distributed-key-management/ 

http://scug.be/wim/2015/07/05/configure-scvmm-2012-r2-distributed-key-management/
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Création de serveur Hyper-V pour les besoins du labs 
Pour réaliser cette partie on peut utiliser des machines virtuelles hébergées sur un Windows 2016 

sur lesquelles on va activer la virtualisation embarquées (Nested mode ). 

Pour cela on a besoin de machines virtuelle de génération 2 avec Windows 2016 installée. 

On devra lancer les commandes suivantes sur le Host afin ajouter les instructions de virtualisation 

dans les VM. 

Set-VMProcessor -VMName <VMName> -ExposeVirtualizationExtensions $true 

Une machine en mémoire dynamique va figer sa ram quand elle fonctionne en mode nested. 

On ne doit pas augmenter la ram dans ce cas là. 

On doit permettre ŘΩŀǾƻƛǊ sur une seul mac adresse différents trafic. 

Get-VMNetworkAdapter -VMName <VMName> |  Set-VMNetworkAdapter -MacAddressSpoofing On 

!Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ Iƻǎǘ IȅǇŜǊ-V membre du domaine Active 

Directory 

/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩƘƾǘŜΦ 
[Ŝǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘΩƘƾǘŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŎƻƳƳǳƴǎ ŀǳȄ ǎŜǊǾŜǳǊǎ IȅǇŜǊ± ǉǳΩils 

hébergent. 

! ŎŜ ǎǘŀŘŜΣ ŀǾŀƴǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ ƘƾǘŜΣ ƻƴ Ǿŀ ŎǊŞŜǊ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩƘƾǘŜΦ 

On lance la console et dans le volet de lancement on part sur VMs and Services. 

 

On clique alors dans le ruban, sur le bouton Create Host Group pour faire apparaitre un groupe 

ŘΩƘƾǘŜǎΦ 

hƴ ǊŜƴƻƳƳŜ ŀƭƻǊǎ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩƘƾǘŜǎ ŎƻƳƳŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞΦ  
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/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŜ wǳƴ !ǎ !ŎŎƻǳƴǘ ǇƻǳǊ ƛƳǇƻǊǘŜǊ ŘŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ IȅǇŜǊ± 
hƴ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ ŎƻƳǇǘŜ ǇƻǳǊ ƭŀƴŎŜǊ ƭŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ό Ƨƻōǎ ύ ŘΩŀƧƻǳǘ ŘΩIȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ Řŀƴǎ {/ ±aaΦ 

Ce compte peǊƳŜǘǘǊŀ Ł {/ ±aa ŘŜ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ŝǘ ŘΩȅ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ǳƴ ŀƎŜƴǘΦ 

Aussi il faut créer un compte qui soit membre du groupes administrateurs locals des serveurs 

HyperV. On peut le faire via des GPO de groupes restreint par exemple mais le plus simple pour un 

labs (uniquement) Ŝǎǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŎƻƳǇǘŜ ƳŜƳōǊŜ Řǳ ƎǊƻǳǇŜ !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊǎ Řǳ ŘƻƳŀƛƴŜΦ 

WΩŀƛ ƴƻƳƳŞ Ƴƻƴ ŎƻƳǇǘŜ wǳƴ!ǎ!ŎŎƻǳƴǘΦ WŜ Ǿŀƛǎ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ Řŀƴǎ {/ ±aaΦ 

Attention, ce compte et son mot de passe sont stockés dans SC VMM, il ne faut pas que se compte 

soit utilisé ailleurs ! 

On lance la console de SC VMM, et on part sur la rubrique Settings présente dans le volet gauche de 

ƭΩŞŎǊŀƴΦΣ ŜƴǎǳƛǘŜ ƻƴ Ŧŀƛǘ ǳƴ ŎƭƛŎ ŘǊƻƛǘ ǎǳǊ Run As Accounts. 
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!Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ IȅǇŜǊ-V 
Dans ce qui suit on suppose que le serveur HyperV est membre du domaine Active Directory 

hébergeant notre solution SC VMM. 

On devra, ŀǾŀƴǘ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ, activer le partages de fichiers dans le profil de réseau 

domaine sur le serveur HyperV. 

A défaut il faut une ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊƻōŀǘƛƻƴ ōƛŘƛǊŜŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ Řǳ ǎŜǊǾŜǳǊ IȅǇŜǊ± Ŝǘ ƭŜ 

domaine de la machine SC VMM. 

hƴ ƭŀƴŎŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ ±aa Ŝǘ ƻƴ ƴŀǾƛƎǳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩƘƾǘŜ ƻǴ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŀƧƻǳǘŜǊ ƴƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ 

de virtualisation. 
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On lance un clic droit suǊ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ŘΩƘƾǘŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞΦ 

 

hƴ ŀǊǊƛǾŜ ŀƭƻǊǎ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ : 
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hƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ƭŜ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŎǊŞŜ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΦ 
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hƴ ǇŜǳǘ Ł ŎŜ ǎǘŀŘŜ ŘƻƴƴŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ƛƴǘŞƎǊŜǊ  ǎƛƴƻƴ ƻƴ ǇŜǳǘ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭŀ 

machine dans ƭΩ!ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ Ŝƴ ƎŞƴŞǊŀƴǘ ǳƴŜ ǊŜǉǳşǘŜ !5Φ 

9ƴ Ŏŀǎ ŘΩŜǊǊŜǳǊ Χ 
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ό LŎƛ ƭΩŜǊǊŜǳǊ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ {/ ±aa ŘŜ нлмнwнύ 

{ƛ ƭŜ ǊƾƭŜ IȅǇŜǊ± ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƴǎǘŀƭƭé sur la machine 

 

{/ ±aa ƴƻǳǎ ǇǊŞǾƛŜƴǎ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ rôle HyperV. 
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!Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴ Iƻǎǘ ǇǊƻǾŜƴŀƴǘ ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ ŘŜ ǇŞǊƛƳŝǘǊŜΧ 

Configuration sur le serveur Host 
On doit ƭŀƴŎŜǊ ƭŜ 5±5 ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ IȅǇŜǊ± ƻǴ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩŀƎŜƴǘ 

 

On doit ƭŀƴŎŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩAgent local 

 

On clique sur Suivant 
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On accepte le Contrat de licence 

 

hƴ ŎƻƴǎŜǊǾŜ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ 
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! ŎŜ ǎǘŀŘŜ ƻƴ ŘƻƴƴŜ ǳƴ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜ ǉǳƛ Ǿŀ ŜƴŎǊȅǇǘŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ 

SC- VMM pour importer la machine. 
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Dans notre cas la résolution de nom Netbios pouvant être faite  ( car on est sur le même sous réseau 

IP V4) on choisit le nom de la machine 

 

Sur une installation par défaut de SC VMM on doit conserver les ports par défaut. 

Lƭ Ŧŀǳǘ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƭƻŎŀƭŜ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ Ǿŀ ƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ǇƻǊǘ рфус en TCP sur le pare feu Windows 

ainsi que le port 443. 

ό [Ŝ ǇƻǊǘ рфур ǇǊŞǎŜƴǘŞ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀƴŎƛŜƴƴŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǘŞ ύΦ 
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On a fini cette étape. ( On la complétera par la suite en activant le partage de fichier sur le serveur ) 

On récupère ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ǎŞŎǳǊƛǘŞ Ŝǘ ƻƴ ƭΩŀǇǇƻǊǘ 
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Configuration sur le serveur SC VMM ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ Řǳ Iƻǎǘ 

 

On lance Add HyperV Host and Clusters 

 

hƴ ŎƘƻƛǎƛǘ ǳƴ ǎŜǊǾŜǳǊ ²ƛƴŘƻǿǎ ŘΩǳƴ ǊŞǎŜŀǳ ŘŜ ǇŞǊƛƳŝǘǊŜΦ  
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On clique sur le bouton ADD 
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On vérifie que le fichier est validé et ǉǳŜ ƭΩon a ajouté notre serveur. On clique alors sur le bouton 

Next 
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On clique encore sur le bouton Next 

ό{ƛ ƭΩƻƴ Řƻƛǘ ǊŞƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭΩŀƎŜƴǘ ƻǳ ǎƛ ƻƴ Ŝǎǘ Řŀƴǎ ǳƴ Ŏŀǎ ƻǳ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Şǘŀƛǘ ŀǎǎƻŎƛŞ ŀǳǇŀǊŀǾŀƴǘ ŀǾŜŎ ǳƴ 

autre serveur SCVMM, on coche la case " Reassociate this host with the VMM environnement " ) 
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On clique alors sur le bouton Finish 
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[Ŝ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǎǎƛǎǘŀƴǘ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ lance un job qui va probablement échouerΧ 

 

9ǊǊŜǳǊ ƭƛŞŜ Ł ƭΩ!ŎǘƛǾŀǘƛƻƴ Řǳ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ Ŝǘ ŘΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜǎ 
bƻǘǊŜ ǎŜǊǾŜǳǊ Ŝǎǘ Ŝƴ ²ƻǊƪƎǊƻǳǇΣ Ŝǘ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ƭŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ Ŝǘ ŘΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜ Ŝǎǘ ŘŞǎŀŎǘƛǾŞ 

dans tous les profils réseau (domaine, public ou privée ). 

hƴ ǇŜǳǘ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ Ł ŀŎǘƛǾŜǊ ƭŜ ǇŀǊǘage de fichier sur tous les 

profils mais cela provoque une baisse de la sécurité. 

[ΩƛŘŞŀƭ Ŝǎǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƴƻǘǊŜ ǊŞǎŜŀǳ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǊŞǎŜŀǳ ǇǊƛǾŞ Ŝǘ ŘΩŀŎǘƛǾŜǊ ƭŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǎǳǊ 

les réseaux de profil privé 

On va changer notre machine pour la placer dans un profil de réseau Privé  

Get-NetConnectionProfile  nous permet de retrouver lõindex de la carte r®seau 
 

Set- NetConnectionProfile -InterfaceIndex  5 -NetworkCategory Private nous permet de passer en 
réseau Privée.  

 

On va ensuite activer les partages de fichiers et les découvertes réseaux dans notre profil réseau. 
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9ǊǊŜǳǊ ƭƛŞŜ Ł ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞ 

 

[ΩŜǊǊŜǳǊ ƛŎƛ Ŝǎǘ ƛƴǎƻƭǳōƭŜΣ ƻƴ ŀ ǳǘƛƭƛǎŞ ǳƴ ŀƎŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ tǊŜǾƛŜǿΧIl faut le désinstaller et 

réinstaller une version plus ancienne. 
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!ǳǘǊŜ ŜǊǊŜǳǊ ǇƻǎǎƛōƭŜΧƭΩŀƎŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ł ƧƻǳǊ ŎŀǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ŀ ŞǘŞ Ƴƛǎ à jour via WSUS pour VMM.

 

{ƛ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ Ŝǎǘ ƻōǎƻƭŝǘŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ±aa ƻƴ ǇŜǳǘ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ƭŀ ƳƛǎŜǎ Ł 

ƧƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ Ł ŘƛǎǘŀƴŎŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ Ŏƛ-dessoǳǎΧ 

 

5ŀƴǎ ƴƻǘǊŜ Ŏŀǎ ŎŜƭŀ ƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ Ǉŀǎ ŎŀǊ ƭŜ ǇƻǎǘŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ŝƴ ŘƻƳŀƛƴŜΦ 

Conclusion  

On récupère ŘƻƴŎ ƭΩŀƎŜƴǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ŘƻǎǎƛŜǊ Program Files\ Microsoft System Center 20xx\ Virtual Machine 

Manager\ Agents 

On installe ainsi la version correcte 
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En fin ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƻƴ ǾŞǊƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ Ł ǇǊƻǾƻǉǳŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ du rôle HyperV 

sur le serveur ǎƛ ŎŜ ǊƾƭŜ ƴΩŞǘŀƛǘ Ǉŀǎ ƛƴƛǘƛŀƭŜƳŜƴǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞΦ 
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Maintenance des Hôte HyperV 

aƛǎŜ Ł ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ {/±aa 
Si on fait une mise à jours sur le serveur VMM il faut penser à mettre à jours également les consoles 

ŘΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ǇƻǎǘŜǎ ŘƛǎǘŀƴǘǎΦ 

Il faut dans tous les cas mettre à jours les Serveur HyperV managés par VMM. Sur ces serveur on a 

installé initialement ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ ǉǳƛ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ Ł ǳƴŜ ǾŜǊǎƛƻƴ Ƴƻƛƴǎ ǊŞŎŜƴǘŜ 

que la version VMM de notre serveur. 

Par exemple si on a installé la version RTM de VMM 2016 on est en version 4.0.1662.0 

Si on met à jour le serveur vers une version 4.0.2139, il Ŧŀǳǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƳŜǘǘǊŜ Ł ƧƻǳǊǎ ƭΩŀƎŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ 

client sur la version 4.0.2139. 

tƻǳǊ ƭŜǎ ǎŜǊǾŜǳǊǎ IȅǇŜǊ± ƳŜƳōǊŜ Řǳ ŘƻƳŀƛƴŜ !5 ƻƴ ǇŜǳǘ ƭŀƴŎŜǊ ƭŀ ƳƛǎŜ Ł ƧƻǳǊ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ Ǿƛŀ ƭŀ 

console VMM. 

Ci-ŘŜǎǎƻǳǎ ƻƴ ŎƻƴǎǘŀǘŜ ǉǳŜ ƭΩŀƎŜƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ ǎŜǊǾлм Ŝǎǘ ƻōǎolète. 

 

On sélectionne le serveur et on fait un clic droit pour faire apparaitre le menu contextuel. 

hƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ŀƭƻǊǎ ƭΩƻǇǘƛƻƴ Update Agent 

VMM lance alors un écran pour permettre la sélection du compte « Run As Account » à utiliser. 
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On sélectionne un compte disposant des privilèges nécessaires. 

 

On remarque alors le lancement du job « Update Agent » 

 

Finalement le statuts du serveur va changer. 
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±ŞǊƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŦŀƛǘŜǎ ǇŀǊ ƭΩŀƎŜƴǘ {/ ±aa 
 

! ƭΩƛǎǎǳŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƻƴ ŀ ǳƴ ǎŜǊǾƛŎŜ {ȅǎǘŜƳ /ŜƴǘŜǊ ±ƛǊǘǳŀƭ aŀŎƘƛƴŜ aŀƴŀƎŜǊ !ƎŜƴǘ  

On peut le démarrer via la commande net start scvmmagent 

 

 

[ΩŀƎŜƴǘ ŎǊŞŜ ǳƴŜ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ǇŀǊŜ-feu 

 

[Ωƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƎŜƴǘ ŎǊŞŜ ǳƴ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ǎŞŎǳǊƛǘŞ ǎǳǊ ƭŀ Ƴŀchine locale  

Virtual Machine Manager Servers : Members in this group have permissions to administer 

virtualization resources on this machine using Virtual Machine Manager Agent. 
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Ce compte est repris en tant que compte de service associé à notre serveur dans VMM afin de lancer 

les opérations et les job sur ce serveurs depuis la console VMM. 
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Exploitation de VMM 

/ƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭΩƘƾǘŜΦ 
hƴ ǎǳǇǇƻǎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎŜȊ ŘΩǳƴ HyperViseur managé par VMM qui est en Workgroup, on le 

désignera par HVWK. 

±ƻǳǎ ŘƛǎǇƻǎŜȊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǎŜŎƻƴŘ IȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ ƳŀƴŀƎŞ ǇŀǊ ±aa ǉǳƛ Ŝǎǘ ƳŜƳōǊŜ ŘΩǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜ 

AD, on le désignera par HVAD. 

a) A partir du volet de navigation, dans la rubrique VMs and Services, sélectionner le serveur HVWK 

Sur le ruban Host, cliquez sur le bouton View Statuts pour accéder aux propriétés de la machine et 

rafraichissez le statut de la machine à partir du menu Status 
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b) Vérifier les informations relatives la machine dans le menu Hardware ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴΦ 

c) Retrouver le compte Run As Account qui est ŎƘŀǊƎŞ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜǎ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ŘƛǎǘŀƴǘŜǎ ǎǳǊ ƭŀ 

machine. 

d) Créer via le menu Virtual Swtiches  un nouveau Switch Standard correspondant à un réseau 

Private sous HyperV  

±ŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳŜ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ŀ ŞǘŞ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǎǳǊ ƭŜ ǎŜǊǾŜǳǊ I²²YΦ 

e) Via le menu Reserves vous pouvez ( par le biais de VMM) réserver des ressources pour 

l'hyperviseur. Ces ressources ne seront pas allouées à des machines virtuelles, elles seront 

protégées en quelque sorte pour la machine Host. 

Pour configurer des valeurs spécifiques pour un serveur vous devez cocher la case Overide 

IƻǎǘΧΦ 
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 Processeur : vous pouvez réserver un pourcentage de ressources processeur qui sera réservé à la 

machine physique et son système d'exploitation. 

Cela permettra d'éviter une situation dans laquelle la machine physique et son hyperviseur seront en 

manque de ressources CPU à cause d'une surconsommation des machines virtuelles. 

Une telle situation aura pour conséquence de nuire aux performances des machines virtuelles et de 

bloquer l'administrateur qui tenterait d'administrer cette machine. 

Il faut néanmoins remarquer que le la valeur par défaut est de 10 % ce qui peut être suffisant sur une 

machine Dual Core à 2 gigahertz mais nettement surdimensionné sur une machine disposant de 24 

ŎǆǳǊǎΦΦ 

Sur une machine vous pouvez facilement baisser cette valeur à 5 %.. 

 Vous pouvez considérer cette remarque également pour la gestion des ressources réseau virgule de 

l'espace disque, ou des entrée-sortie entrées-sorties sur le système disque. 

Mémoire : Chaque VM et chaque Go de Ram alloué à une VM entraine une consommation de 

mémoire sur le Host. 

Lƭ Ŝǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ǇƭŀŎŜǊ ǳƴŜ ǊŞǎŜǊǾŜ ŀŦƛƴ ŘΨŞǾƛǘŜǊ ǉǳŜ ŘŜǎ ƳŀŎƘƛƴŜǎ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜǎ Ŝƴ ƳŞƳƻƛǊŜ 

ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ǇǳƛǎǎŜ ǎΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ƭŀ ƳŞƳƻƛǊŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊΦ 

Une machine à мс Dƻ ŎƻƴǎƻƳƳŜǊŀ ŜƴǾƛǊƻƴ н Ǝƻ ǇƻǳǊ ƭΩƻǎ Ŝǘ нΣ р Ŝƴ ǊŞǎŜǊǾŜΦ 
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Attention Υ {ƛ Ǿƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǎǳǊ ƭΩƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊ όƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ ΦΦύ ƭŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ Ŝƴ 

mémoires sont augmentés. 

Prenez en compte le fait que l'optimisation dynamique tiendra compte des valeurs de réserve que 

vous avez posé sur les hyperviseurs. 

 

Création de machine virtuelle 
a) A partir du volet de navigation, dans la rubrique VMs and Services, sélectionner le serveur 

HyperV, sur le ruban Home  cliquer sur le bouton Create Virtual Machine. 

Vous aller créer une machine virtuelle avec les options suivantes : 

bƻǳǾŜƭƭŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ŘƛǎǉǳŜ ǾƛŜǊƎŜΦ 

La machine se nommera dans VMM « VM2K8R2Core00 » et sera en Génération 1 

9ƭƭŜ ŀǳǊŀ п /ǆǳǊǎ /t¦ όǇƻǳǊ ƻǇǘƛƳƛǎŜǊ ǎon déploiement) et 1Go de Ram de démarrage avec une 

mémoire dynamique comprise entre 512 Mo et 1500 Mo. 

[Ŝ ƭŜŎǘŜǳǊ 5±5 ǎŜǊŀ ǇǊƛǎ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǇƘȅǎƛǉǳŜ ƻǳ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ L{h Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ Ǿƻǎ 

possibilités. 

Vous placerez la machine dans le même grouǇŜ ŘΩIƾǘŜ ǉǳŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǇƘȅǎƛǉǳŜΦ 

±ƻǳǎ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊŜȊ ƭŀ ŎŀǊǘŜ ǊŞǎŜŀǳ ǎǳǊ ƭŜ /ƻƳƳǳǘŀǘŜǳǊ ǾƛǊǘǳŜƭ ŎǊŞŜ Ł ƭΩŞǘŀǇŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜΦ 

Vous indiquerez que la machine héberge un Windows 2008 R2 

±ƻǳǎ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭŀ ±a ǇƻǳǊ ǎΩŀǊǊşǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ŀǊǊşǘ Řǳ IƻǎǘΦ 

b) Penser Ł ŦƻǳǊƴƛǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ƛǎƻ ƻǳ ƭŜ 5±5 ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ±a 

c) ±ƻǳǎ ƭŀƴŎŜǊŜȊ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ w5t ǇƻǳǊ ǾƻƛǊ Ŝǘ ƛƴǘŜǊǾŜƴƛǊ ǎǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ±a 

d) ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜΣ ǇŜƴǎŜȊ Ł ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ό ±a DǳŜǎǘ ¢ƻƻƭǎ ύ ŎŀǊ la machine 

²ƛƴŘƻǿǎ нллу wн ƴΩŀ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴǎ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ŘŜǎ ƘȅǇŜǊǾƛǎŜǳǊǎ ²ƛƴŘƻǿǎ нллуόwнύΦ 
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Activation d'images ISO partagées pour les ordinateurs virtuels Hyper-

V dans VMM 
tƻǳǊ ǎΩŀǎǎǳǊŜǊ ǉǳŜ ƭΩƛƳŀƎŜ L{h ǎŜǊŀ ǊŜǘǊƻǳǾŞ ŀǇǊŝǎ ǳƴ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩordinateur virtuel (dans le 

Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ŎƭǳǎǘŜǊ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ƭƛǾŜ-ƳƛƎǊŀǘƛƻƴύ ƻƴ ǇŜǳǘ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŎƻǇƛŞ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ L{h 

dans la machine virtuelle. 

[ΩŀǳǘǊŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ Ŝǎǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŞ ǳƴ ǇŀǊǘŀƎŜ Ŝǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜ L{h ǇŀǊǘŀƎŞŜΦ 

0. /ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ Řƻǎǎier partagé 

On crée un dossier, on le partage par défaut Windows donne à tous le monde les permissions 

de lecture sur le partage. 

 
 

Les permissions NTFS sont plus restrictives. 
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1. Configuration des permissions NTFS du dossier 

Vous devez configurer à la fois les autorisations de partage et les autorisations NTFS sur le 

dossier. 

Compte de service pour le service VMM Server : Accès en lecture 

 

Compte d'ordinateur pour chaque ordinateur hôte Hyper-V à lier aux images ISO : Accès en 

lecture 

2. Configuration de la délégation contrainte. 

Pour configurer la délégation contrainte pour un ordinateur hôte Hyper-V 

 

A. Cliquez avec le bouton droit sur le compte d'ordinateur associé à l'ordinateur hôte Hyper-V, puis 

cliquez sur Propriétés . 

B. Sous l'onglet Délégation , cliquez sur N'approuver cet ordinateur que pour la délégation aux 

services spécifiés , puis cliquez sur Utiliser tout protocole d'authentification . 

C. Pour permettre au compte d'ordinateur Hyper-V de présenter des informations d'identification 

déléguées pour les serveurs de bibliothèque : 
1. Cliquez sur Ajouter . 
2. Dans la boîte de dialogue Ajouter des services, cliquez sur Utilisateurs ou ordinateurs , 

sélectionnez chaque serveur de bibliothèque VMM qui stocke des fichiers image ISO, puis 
cliquez sur OK.  

3. Dans la liste Services disponibles , sélectionnez le protocole cifs (également appelé 
protocole SMB (Server Message Block)) pour chacun des serveurs de bibliothèque VMM, puis 
cliquez sur Ajouter . 

4.  

3. !Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴ ǇŀǊǘŀƎŜ Ł ƭŀ ƭƛōǊŀƛǊƛŜ 
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/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƭƻƴŜ 
On va réaliser un clone de la machine virtuelle crée précédemment. 

Auparavant on va placer dans le lecteur DVD une image iso  « partagées η ŀŦƛƴ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳŜ ƭΩƛƳŀƎŜ 

ƛǎƻ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƻǇƛŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ŎƭƻƴŞŜΦ 

 

/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘŜƳǇƭŀǘŜ ŘŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ 
 

Sur le template Ǿƻǳǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŜǊŜȊ ƭŜ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜ ŘŜ ƭΩŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘŜǳǊ ƭƻŎŀƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜΣ ƭŜ 

fuseau horaire de la machine. 

Vous configurez le template afin que la machine déployée soit jointe dans votre AD. 

A lΩissue de la procédure vous exporterez votre template de machine pour le proposer à une autre 

instance de VMM qui devra lΩimporter. 

 

5ŞǇƭƻƛŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ƳŀŎƘƛƴŜ ǾƛǊǘǳŜƭƭŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ǘŜƳǇƭŀǘŜΦ 
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/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ tƻƻƭ ŘŜ aŀŎ !ŘǊŜǎǎ 
On souhaite créer un pool de mac adresse pour les cartes réseaux assignées aux machines virtuelles. 

On part dans le menu Fabric, puis on part du ruban sur le bouton Create Mac Pool. 

 

 

On va tester les adresses que ǇǊƻǇƻǎŜ ƭΩŀǎǎƛǎǘŀƴǘ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ƻƴ ǘŜǎǘŜ ŘŜǎ ŀŘǊŜǎǎŜǎ ǘȅǇƛǉǳŜǎ ŘΩIȅǇŜǊ± 

 










